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Nota de aplicacion 02:
Push-Buttons

Descripcion:

Encender y apagar un led desde el puerto de entrada Push Buttons.

Herramientas:

Aguijon 3.0, Aguijon 4.0 6 Aguijon 4.1
MPLAB X®

Aguijon HID bootloader

Cable USB ‘A’ to ‘A’

Librerias HammerHead

Vs Wy
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Pasos:

1. Abrir MPLAB X®y cargar el archivo del proyecto: Application Note 02.X

¥ _MPLABXIDEVL&E

File Edit Tklguigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

: Projects L

~ Quick Start

Haz ‘clic’ aquiy
abre el proyecto

2. Abrir el archivo main.c

u MPLAB X IDE v1.85 - Application Note 01 : Aguijond-XC16
File Edit View MNawvigate Source Refactor Run Debug Team Teools Window Help

4 E AguUijona-XC16 | fﬁ"’ - ':éj - %ﬂ - Iﬁm - E;:E' Ep - fpc:ox0

26| @ 3 |

|E 1= a ﬁl StartPage = l'E‘Imain.c 4

é@ Application Note 01 \ | R | Qg .5'|

+-([F Header Files -
+ ﬁ‘ Important Files -

E Linker Files

[aﬁ Source Files

E [VD]HammerHead

& [N

: E‘ Libraries

+E;‘ Loadables

3 volid E[am.met-ﬂead_Initlj

H e e e
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3. lIralalinea #73.

Vamos a utilizar la siguiente funcidn:

LCD IntroAnimation () :

LCD PutsStr(l,0, gyron Digital™,TRUE) ;

LCD PutStr (2,0, "Application Note 02", FALSE);

]l =1 h h o
W -l

]

for(;-) 4
keyboard=sW Read () :

if (kevboard==1)
d

LED Set (1,

if (kevboard==2)

r
L

SW_Read ();

e Funcion que lee el puerto de PUSH BUTTONS;
Devuelve un valor equivalente al Push-Button presionado (cardcter del 1al 4)
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4. lIralalinea #77

Vamos a utilizar la siguiente funcione:

for{;:s){
keyboard=5W Read():

if (kevboard==1)
{

LED Set (! ,Cl):

if (kevboard==>)

I
L

LED Set |,

LED_Set (int num, BOOL state);

e Esta funcién que enciende y apaga un LED; donde:
Int num = Ndmero de LED que queremos conmutar (Valor entero del 14l 8.)
BOOL state = Estado del LED (ON = Encendido, OFF = apagado).
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5. Compilar y programar
Asegrese de tener el Aguijon apagado.

Hacer clic en el icono de compilar.

Q&S E) P

-
=]

Cuando aparezca la ventana del bootloader, presione el Push-Button niimero 1y conecte
la fuente de voltaje o encienda el Aguijén y mantenga el PB1 presionado hasta que los
LEDs empiecen a parpadear.

File Program Help
= o Y

Device not detected. Verify device is attached and in firmware update mode.

Disconnected
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2 v5s sootonce 20 N = ]

File Program Help

= 0 o

Device Attached.
Connecting...
Device Ready (0s)

Connected

La ventana del bootloader indicara la conexidn establecida con el Aguijon:

6. Hacer clic en Abrir y Cargar el archivo Application Note 02.X,production.hex

# '\ USB Bootloader v2.

File Program Help
= M W
Device Attached.

El archivo, depende de la plataforma de hardware
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Una vez cargado el archivo, hacer clic en el icono de programar.

15 | USB Bootloader v2.90:
File Program Help

& Y

Etart'ng Erase/Program /Verify Sequence,
Do not unplug device or disconnect power until the operation is fully complete.
Connecting

Device Ready (0s)

Erasing Device... (no status update until complete, may take several seconds)
Erase Complete (1.69s)

Writing Device Program Memory...
Writing Complete (0.72s)

Verifying Device's Program Memory...
l\lerifyhg Complete (11.03s)

Erase/Program Verify Completed Successfully.
You may now unplug or reset the device,

Opened: Application_Note_01.X.productio

Connected

Hacer clic en el icono de reset cuando en la ventana del bootloader se indique que se terminé de
programar con éxito.

File  Program  Help

Una vez programado podemos verificar el programa corriendo en la tarjeta.
7. Para verificar el funcionamiento del programa verificar que el LED1 Encienda al

presionar el Push-Button1 y Apague al presionar el Push-Button 2.

7|Page
http://www.vinagrondigital.com



8|Page
http://www.vinagrondigital.com



