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Nota de aplicacion 24:
Create text file on the usb

Descripcion:
Generar y guardar un archivo de texto en una memoria USB

Herramientas:

Aguijon 3.0, Aguijon 4.0 6 Aguijon 4.1
MPLAB X®

Aguijon HID bootloader

Cable USB ‘A’ to ‘A’

Librerias HammerHead.

oV A woN

Memoria usb 2.0
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Pasos:

1.

2,

Abrir MPLAB X® y cargar el archivo del proyecto: Application Note 24.X

¥ _MPLABXIDEVL&E

File Edit Tklguigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

: Projects L

I Quick Start

Haz ‘clic’ aquiy
abre el proyecto

Abrir el archivo main.c

Ix MPLAB X IDE v1.85 - Application Mote 24 : Aguijond-XC16

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

4 F E [Aguijona-XC15 ~| c&"’ - C&j - %ﬂ - Iﬁm - 'sg;ﬂ B - fpc:oxo de

|Eﬂ:; s — <III$| Start Page 2 Emain.c ] IEBSF’.h ] |E‘IL.lsb_c[:mﬁg.h ] ’Elusb_ho

E@ Application Note 24 3 | -5 - | Qg = .5l| = |<::E =Y | @ H |
+ﬁ Header Files P

+ﬁ Important Files -
+ﬁ Library Files

+E Linker Files

+-[[F Object Files

—E Source Files

: +E [VD]HammerHead
#-(iF MDD

[ use

e
e

m M M

e

’E usb_config.c _./
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3. lIralalinea #131.

Utilizaremos la siguiente funcién:

LCD PutStr |

(
LCD PutStr(l,

LCD PutStr(Z,

for(::;){

if (USBHo=stMSDECSIMediaDetect () ) {

InsertChime () ;

if (FSInit()){

USBTasks ();

e Esta funcién es la herramienta necesaria para configurar e inicializar nuestro dispositivo
USB, esta debe ser llamada antes que cualquier otra funcidn relacionada con el puerto
UsB
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4. lIralalinea #134

Utilizaremos la siguiente funcién:

LCD PutStr(Z,

for{:r){

if (USBHostMSDSCSIMediaDetect () ) {
InsertChime () ;

if (FSInit()){

LCD PutStr|

USBHostMSDSCSIMediaDetect ( );

e Funcion que determina si un dispositivo de almacenamiento masivo esta conectado y
listo para utilizar; donde:
Devuelve un valor booleano dependiendo del estado del dispositivo

(TRUE= MSD presente y listo, FALSE = MSD no estd presente o no estd listo).
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5. lIralalinea #139.

Utilizaremos la siguiente funcién:

if (USBHostMEDESCSIMediaDetect () ) {

InsertChime () ;

if (PSInit ()} {
LCD PutStr|(

myFile = FSfopen ("t

FSInit ();

e Esta funcidn inicializa el dispositivo fisico que debe ser conectado al microcontrolador ;
donde:
Devuelve un valor booleano dependiendo del estado de la inicializacién

(TRUE= Inicializacién exitosa, FALSE = Inicializacién no exitosa).
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6. Iralalinea #140

Utilizaremos la siguiente funcion:

if (USBHo=tMSDSCS5IMediaDetect () ) {

InsertChime () ;

if (FSInit()){

LED EmESEr (1, 0, "Open

myFile = FSfopen ("t

FSfwrite ("Welcom

LCD_PutStr (int y, int x, char *msg, BOOL clear);

e Funcidn que muestra una cadena de caracteres en la pantalla LCD; donde:
Inty = Coordenada en y (Valor entero del 1al 2.)
Int X = Coordenada en x (Valor entero del 0 al 20.)
Char *msg = Cadena de caracteres (De 0 a 20 caracteres)
BOOL clear = Determina si se borra la pantalla antes de escribir

(TRUE =Borrar, FALSE =No borrar).
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7.

Ir alalinea #144

Utilizaremos la siguiente funcion:

if(FSInit()){
LCD PmtStr(l,

myFile

FSfwrite ("Welcom

LCD FutStr(

FSfopen (char * fileName, char *mode);

Funcién que edita un archivo ya sea este nuevo o existente; donde:

Char *FileName = El nombre del archivo a abrir o crear. (Cadena de caracteres,
incluyendo extension del archivo.)

Char *mode = Modo del uso que se le desea dar al archivo; donde:

W: Crea un archivo nuevo o remplaza uno existente

R: Lee datos de un archivo existente

A: Agrega datos a un archivo existente

W+: Crea un archivo nuevo o remplaza uno existente (También habilita lectura)
R+: Lee datos de un archivo existente (También habilita escritura)

A+: Agrega datos a un archivo existente (También habilita lectura)
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8. Iralalinea #147

Utilizaremos la siguiente funcion:

LCD PutStr(l,

myFile = FSfopen ("t

FSfwrite ("Welcom 0 [V I - JyFile) ;

LCD Putstr(.,

FSfelose (myFile) ;

FSfwrite (void *data_to_write, unsigned long size, unsigned long n, FSFILE *stream);

e Funcidn que escribe datos en algun archivo; donde:
data_to_write = Apuntador a la cadena de caracteres a escribir.
Size = Tamano de las unidades en bytes
n = Numero de unidades a transferir.

Stream = Apuntador a la estructura del archivo
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9. Iralalinea #152

Utilizaremos la siguiente funcion:

FSfwrite ("Welcoms

LCD PutStr(l,

FSfelose (myFile) ;

LCD PutStr|

LCD PutStr (2,0, "Safe

while (USBHostMSDSCSIMediaDetect () ) 4
{):

FSfclose (FSFILE *fo);

e Funcion que Actualiza la informacidn y cierra el archivo seleccionado; donde:
FSFILE *fo = Apuntador a la estructura del archivo a cerrar.
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10. Compilar y programar

Al hacer clic en el icono de compilar, y si no hay errores de compilacion, el bootloader
serd cargado automdticamente.

g-laaSEF
includs "analog.h” |

Cuando aparezca la ventana del bootloader, presione el Push-Button niimero 1y conecte
la fuente de voltaje o encienda el Aguijon y mantenga el PB1 presionado hasta que los
LEDs empiecen a parpadear.

File Program Help
B W

Device not detected. Verify device is attached and in firmware update mode.

Disconnected

10| Page
http://www.vinagrondigital.com



5 vss sovtonier 2 N = ==

File Program Help
=

Device Attached.
Connecting...
Device Ready (0s)

Connected

La ventana del Bootloader indicard la conexidn establecida con el aguijén:

11. Hacer Clic en Abrir y Cargar el archivo Application Note 24.X.production.hex

File Program Help
= W
Device Attached.

El archivo, depende de la plataforma de hardware.
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Una vez cargado el archivo, hacer clic en el icono de programar.

I's | USB Bootloader v2.90z

File

Program  Help

Device Attached.
Connecting...
Device Ready (0s)

Opened: Application_Mote_01.X. productiol

) vt et 22 R == |

Eile

Program

03

Help

=a

=

Starting Erase/ProgramVerify Sequence,
Do not unplug device or disconnect power until the operation is fully complete.

Erasing Device... (no status update until complete, may take several seconds)
Erase Complete {1.69s)

Writing Device Program Memary...
Writing Complete (0.72s)

Verifying Device's Program Memaory...
Verifying Complete (11.03s)

Erase/Program/vVerify Completed Successfully.
You may now unplug or reset the device.

Connected

Hacer clic en el icono de Reset cuando en la ventana del Bootloader se indique que se termind

de programar con éxito.

Eile

'}

=2

s | USB Bootloader v2.90z

Program  Help
O
[

Una vez programado podemos

verificar el programa corriendo en la tarjeta.

12. Para verificar el funcionamiento del programa verifique que al conectar un dispositivo

de almacenamiento USB, en este
este a su vez contenga el mensaje
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se genere un archivo con el nombre ‘TEST.txt’, y que
“Welcome to [VD] HammerHead. Aguijon revx.x”
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